WYMAGANIA EDUKACYJINE- EDUKACJA KOMPUTEROWA KLASA I

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

postuguje sie wszystkimi narzedziami programu graficznego

samodzielnie wykonuje ilustracje w programie graficznym

przepisuje tekst i samodzielnie go formatuje

tworzy i zapisuje dokument tekstowy

tworzy i zapisuje plik graficzny

odnajduje zapisany plik przez siebie

samodzielnie zaznacza, przenosi, kopiuje i wkleja wybrany element

samodzielnie edytuje i zapisuje dokument tekstowy i dokument graficzny

Uczen doskonale opanowat materiat programowy. Jego wiadomosci i umiejetnosci

wykraczajg poza te, ktére sg zawarte w programie zajec

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

wymienia niektére czynnosci do ktorych wykonania komputer jest potrzebny
doskonali technike postugiwania sie myszkg komputerowa (pojedyncze i
podwojne klikniecie)

samodzielnie wykonuje ¢éwiczenia na ptycie

odnajduje na klawiaturze klawisze: SHIFT, CAPS LOCK, ENTER, ALT, spacja, wie
do czego stuzg i z nich korzysta

sprawnie postuguje sie narzedziem Pedzel i Otdwek w programie graficznym
postuguje sie narzedziem wypetniania kolorem

zaznacza i przenosi elementy w programie graficznym Paint

samodzielnie pogrubia, pochyla, podkresla wybrane fragmenty tekstu
samodzielnie usuwa pogrubienia, pochylenia i podkreslenia tekstu

postuguje sie skrotami klawiszowymi: CTRL+ Z, CTRL+ C, CTRL+ V,
samodzielnie zapisuje dokument we wskazanym przez nauczyciela miejscu

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

zmienia wielko$¢ okna programu po demonstracji tej czynnosci przez nauczyciela
¢wiczy precyzyjny ruch myszkg

postuguje sie stownictwem zwigzanym z komputerem: pulpit, przycisk, start,
ikony, okno programu

wskazuje czesci zestawu komputerowego, okresla ich zastosowanie

wyjasnia czym jest komputer i do czego mozna go uzywacd

Zna zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania ze sprzetu i niewtasciwego
zachowania sie podczas pracy przy komputerze

korzysta z niektorych narzedzi w programie graficznym Paint

samodzielnie pisze znaki w edytorze tekstu

samodzielnie usuwa z tekstu litery i znaki za pomoca klawiszy Delece i Backspace
przepisuje wyrazy i krotkie teksty

wie w jaki sposdb mozna skopiowac i wklei¢ wybrany element

wie jak wygladajg przyktadowe ikony plikow z tekstem, plikow z grafikg oraz
folderéw

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktory:

poprawnie wiacza komputer

postuguje sie pojeciami wigcznik, dioda, wentylator

rozrdznia i wymienia nazwy czterech czesci podstawowego zestawu
komputerowego

wskazuje i nazywa podstawowe elementy pulpitu komputerowego

wie co to jest grafika komputerowa

wie do czego stuzg i gdzie sie znajdujq klawisze strzatek oraz Delete i Backspace
samodzielnie korzysta z klawiszy strzatek podczas edycji tekstu

samodzielnie zaznacza wybrane fragmenty tekstu



e wie, co to jest plik, folder
e wie, co to znaczy skopiowac element i wklei¢ element

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:
e stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela
e rozpoznaje czy komputer jest wiaczony czy wytgczony
e postuguje sie okresleniami: kursor, klikngé
e postuguje sie myszkg komputerowq, reagujac na polecenia stowne: prawy i lewy
przycisk myszki
e wie po co zaznacza sie tekst
e wie ze kazdy dokument w komputerze ma swoje miejsce

Ocene niedostateczna otrzymuje uczen, ktory:
e nie spetnia wymagan wymienionych przy ocenie dopuszczajacej



