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Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:

Wie jak korzystac¢ z komputera aby nie narazac¢ swojego zdrowia.

Biegle wykonuje rysunek w programie graficznym, np. MS Paint wykorzystujac
poznane dotychczas narzedzia.

Sprawnie wykonuje ¢wiczenia z ptyty.

Sprawnie otwiera i zamyka okna aplikacji komputerowych.

Samodzielnie zapisuje i przenosi pliki z jednego folderu do drugiego.

Sprawnie rysuje ztozone ksztatty za pomoca mniejszych potaczonych ze soba.
Sprawnie stosuje narzedzie Obro¢ w pionie.

Biegle korzysta z narzedzi do obrdbki tekstu.

Sprawnie postuguje sie narzedziem Clipart.

Programuje W Scratchu

Samodzielnie wykonuje jednostronne zaproszenie w edytorze tekstu np. MS Word.
Sprawnie stosuje poznane narzedzia formatowania.

Samodzielnie i sprawnie pisze w edytorze tekstu i wykonuje wciecie akapitowe.
Uczen doskonale opanowat materiat programowy. Jego wiadomosci i umiejetnosci
wykraczajg poza te, ktére sg zawarte w programie zajec

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:

Korzysta sprawnie z myszy i klawiatury.

Wie jak wygladajg ikony plikdw i zna ich znaczenie.

Potrafi wskazac¢ pasek zadan, potrafi wskazac jego zastosowanie.
Potrafi odnalez¢ swoje pliki w komputerze.

Samodzielnie tworzy nowy folder.

Zna i potrafi stosowa¢ wybrane narzedzia programu graficznego.
Samodzielnie otwiera i zamyka okna aplikacji komputerowych.
Potrafi wykonac¢ zadania zwigzane z narzedziem Obréc¢ w pionie.
Wykorzystuje wybrane narzedzie do obrébki tekstu.

Postuguje sie narzedziem Clipart.

Tworzy proste programy w Scratchu

Z niewielka pomocag wykonuje zaproszenie w edytorze tekstu.
Stosuje poznane narzedzia formatowania.

Radzi sobie z pisaniem w edytorze tekstu oraz rysowaniem w edytorze grafiki.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory:

Postuguje sie komputerem w zakresie uruchamiania programu.

Wie co to jest folder.

Potrafi wskazac¢ pasek zadan,

Potrafi odnalez¢ swoje pliki w komputerze.

Samodzielnie tworzy nowy folder.

Czasami korzysta pomocy w postugiwaniu si¢ programem Scratch

Z pomocag wykonuje zadania zwigzane z narzedziem Obré¢ w pionie.
Pod kierunkiem wykorzystuje wybrane narzedzia do obrébki tekstu.
Pisze w edytorze tekstu pod kierunkiem.

Ocene dostateczna otrzymuje uczen, ktory:

Poprawnie nazywa gtowne elementy zestawu komputerowego.



e Wie co to jest folder i jak brzmi inna jego nazwa.

e Samodzielnie uruchamia program graficzny Paint.

e Pod kierunkiem korzysta z edytora tekstu.

e Pod kierunkiem korzysta z programu Scratch

e Z pomocq kopiuje i wkleja okreslone elementy za pomocg skrotéw klawiszowych.
e Zapisuje pliki.

Ocene dopuszczajacqa otrzymuje uczen, ktory:

e Zna podstawowe elementy budowy stanowiska komputerowego.

e Zna zasady obowigzujace w pracowni komputerowej.

e Rozpoznaje: czy komputer jest wigczony, czy nie.

e Samodzielnie odnajduje i otwiera plik z ¢wiczeniem.

e Uruchamia program graficzny Paint i z pomoca korzysta z jego narzedzi.

e Pisze w edytorze tekstu oraz korzysta z programu graficznego z pomoca
nauczyciela.

Ocene niedostateczna otrzymuje uczen, ktory:
e nie spetnia wymagan wymienionych przy ocenie dopuszczajgcej



