Wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka dla klasy IV

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci ucznia:
*  Odpowiedzi ustne.
¢ Testy online (ponizej 30% - niedostateczny, 30-50% - dopuszczajacy, 51-70% - dostateczny, 71-90% - dobry, 91-99% - bardzo dobry, 100% - celujacy).
¢ Obowiagzkowe zadania praktyczne oraz zadania dodatkowe (ocenie podlegaja wytwory ucznia).
e Aktywno$c¢ ucznia (ocenie podlega: przygotowanie do lekcji, udziat w dyskusji, kreatywno$é na lekcji).

Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen:
¢ Testy online oraz zadania praktyczne s3 obowigzkowe.

Kazda ocene mozna poprawiac tylko raz, oceny wyzsze niz dopuszczajaca nie podlegajg poprawie. Termin poprawy testu nalezy uzgodni¢ z nauczycielem nie pdzniej niz
dwa tygodnie po otrzymaniu oceny. Poprawe zadania praktycznego nalezy przestaé na szkolna platforme edukacyjna w ciggu dwéch tygodni od otrzymania oceny.
Uczen ma obowigzek uzupetni¢ wszystkie braki w wiedzy i umiejetnosciach, wynikajace np. z nieobecnosci, biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych

lub poprzez indywidualne konsultacje z nauczycielem.

Rodzice/opiekunowie prawni moga uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (podczas
spotkan z rodzicami, dyzuréw lub w uzgodnionym terminie). Wszystkie oceny z biezacego pétrocza rodzic/opiekun moze obejrzeé po zalogowaniu sie do e-dziennika.

Warunki i tryb uzyskania wyzszej oceny klasyfikacyjnej
Mozliwo$é uzyskania oceny wyzszej ma kazdy uczen, ktory:
* wyrazit che¢ uzyskania oceny wyzszej w formie pisemnej poprzez e-dziennik;
e przystapit w ciggu roku szkolnego do wszystkich testow i sprawdzianéw praktycznych;
* podejmowat proby poprawy ocen z testéw i sprawdzianéw praktycznych w wyznaczonym przez nauczyciela terminie;
*  podejmowat dziatania majace na celu podwyzszenie swoich wynikéw w ciggu catego okresu;
¢ aktywnie pracowat na lekcjach.
Tryb uzyskania oceny wyzszej:
* analiza poziomu spetnienia wymagan na ocene przewidywang i wyzsza;
¢ wykonanie w terminie wyznaczonych przez nauczyciela zadan w formie ustnej lub praktycznej z materiatu, z ktérego uczen nie spetnit wymagan na ocene wyzsza
w ciggu roku szkolnego.



Wymagania na poszczegolne stopnie

Zakres

Poziom podstawowy

Poziom ponadpodstawowy

dopuszczajacy

dostateczny

dobry

bardzo dobry

Sprzet komputerowy

Uczen:

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowe;j

¢ zna nazwy urzadzen opartych na
technice komputerowej

¢ zna podstawowe zastosowania
komputeréw,

e potrafi uruchomic zestaw
komputerowy i poprawnie
zakonczy¢ jego prace

* potrafi bezpiecznie pracowac przy
komputerze

Uczen:

¢ wymienia zasady bezpiecznego
uzywania sprzetu w pracowni
komputerowe;j

* wihasciwie organizuje miejsce pracy

¢ zna elementy zestawu
komputerowego

e potrafi zorganizowac wtasne
stanowisko pracy z zachowaniem
podstawowych zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy

Uczeh:

* uzasadnia, dlaczego nalezy
stosowac sie do regulaminu
podczas przebywania w
pracowni komputerowej

 zna elementy jednostki
centralnej,

¢ rozumie potrzebe stosowania
zasad bezpiecznej i
higienicznej pracy z
komputerem

Uczen:

¢ wykonuje prace
W sposob twérczy

¢ zna jednostki okreslajace
parametry podzespotow
bazowych komputera

* zna zagrozenia dla
wiasnego zdrowia
wynikajgce z tamania
zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem




Systemy operacyjne

Uczen:

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowe;j

¢ dba o porzadek

i bezpieczenstwo na stanowisku

pracy

zna pojecie wtasnosci

intelektualnej

zna pojecia: plik, katalog (folder),
katalog (folder) otwarty
rozumie potrzebe szanowania

cudzej wiasnosci intelektualnej,

rozumie potrzebe zapisywania na
dysku wynikéw pracy

z komputerem

e potrafi pisaé teksty

z zastosowaniem matych

i wielkich liter, polskich znakéw

potrafi poprawnie uzywac klawiszy
SPACJI i ENTER
potrafi usuwac drobne usterki

powstate w trakcie pisania tekstu,
stosowac klawisze do kasowania
znakéw i cofac ostatnio
wykonywanga operacje

potrafi otworzy¢ ze wskazanego
dysku i katalogu zapisane
w pliku dokumenty

potrafi zmodyfikowa¢ dokument i
zapisac¢ zmiany w pliku

Uczen:

¢ wihasciwie organizuje miejsce pracy

¢ zna metody porzadkowania swoich
prac na dysku

e rozumie réznice pomiedzy

poleceniami ZAPISZ JAKO

i ZAPISZ

rozumie potrzebe tworzenia

katalogéw i porzadkowania plikéw
na dysku

potrafi zmieniaé wyglad ekranu
i okien

potrafi tworzyc skroty do
programéw i dokumentow

potrafi tworzy¢ katalogi
i struktury katalogéw na podstawie
wzoru

potrafi skopiowa¢ plik lub katalog
wraz z zawartoscig metoda
przeciaggania

i z wykorzystaniem Schowka

potrafi usungé oraz odzyskac
przypadkowo usuniety plik

potrafi tworzy¢ witasne pliki,
zapisujgc dokumenty na dysku we
wskazanym katalogu

potrafi wykonywacé typowe
operacje na plikach w otoczeniu
sieciowym

Uczenh:

* zna pojecie czcionki,

* Zna nazwy najczesciej
uzywanych czcionek

zna rodzaje wciec
i wyréwnywania tekstu

rozumie znaczenie czestego
zapisywania tworzonego
dokumentu

w pliku i stosuje sie do
przedstawionej zasady

rozumie znaczenie nazwy
pliku, rozszerzenia nazwy,
drzewa katalogow

potrafi uruchamiaé
nieinstalowane programy
znajdujace sie w pamieci
komputera

potrafi utworzy¢ skrot
W menu systemowym

potrafi stworzy¢ katalog
podczas zapisywania
dokumentu w pliku

potrafi utworzy¢ strukture
katalogéw dostosowana
do potrzeb

potrafi przeprowadzic¢
mapowanie zasobow
sieciowych

Uczenh:

¢ wykonuje prace
W sposob tworczy

¢ zna zasady obowigzujace
podczas tworzenia
nazwy plikow

Zna typowe rozszerzenia
plikdbw, zmienna

rozumie pojecie:
struktura katalogow

rozumie dlaczego,
niektére programy
znajdujace sie

w otoczeniu sieciowym
mozna uruchomic i
dlaczego, a inne nie

potrafi odinstalowac
program

potrafi dobra¢ nazwy
tworzonych plikéw
do ich zawartosci

potrafi na podstawie
rozszerzenia nazwy pliku
stwierdzic,

w jakiej aplikacji 6w plik
powstat

potrafi kopiowac
i kasowac grupe plikow




Programowanie
w $rodowisku Baltie

Uczen:

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowe;j

¢ dba o porzadek

i bezpieczenstwo na stanowisku

pracy

uruchamia program Baltie

wstawia przedmiot z banku
przedmiotow

tworzy prosta scene

uruchamia Tryb: Czarowanie
w programie i kieruje postacia
czarodzieja

zna i stosuje podstawowe
polecenia: idz, skrec,

zna i stosuje polecenia: wstaw
scene, tempo,

* przepisuje i uruchamia wskazany
program

Uczen:

¢ wihasciwie organizuje miejsce pracy

e wstawia przedmioty co najmniej
z trzech ekranéw banku
przedmiotéw

¢ tworzy prosta scene

¢ zapisuje scene we wskazanej
lokalizacji

* tworzy prosty program
z zastosowaniem rozkazow (idz,
skre¢, liczba powtorzen)

* korzysta z pomocy programu

¢ wstawia scene do programu

e korzysta z polecenia czarowanie
bez chmurki

e analizuje kod wskazanego
programu

Uczenh:

* rozumie pojecie
programowanie wizualne
¢ tworzy wtasne przedmioty

e tworzy i zapisuje
rozbudowanga scene

rysuje scene, korzystajac
m.in. z powtdérnego
wstawiania przedmiotéw,

wykorzystuje petle dla bloku
polecen programu

dzieli linie kodu
W programie

zmienia postac czarodzieja

na podstawie wskazanego
programu programuje
sterowanie Baltiem za
pomoca klawiatury

rozumie pojecie instrukcji
warunkowych

Uczen:
¢ wykonuje prace
W sposob tworczy

tworzy szczegdtowa
scene

z wykorzystaniem
samodzielnie
przygotowanych
przedmiotow

tworzy scene
zawierajaca
samodzielnie wykonane
przedmioty (praca jest
wykonana starannie

i szczegotowo),

wykorzystuje instrukcje
If
tworzy podprogram

(pomocnika) i korzysta
Z niego




Korzystanie z Internetu

Uczen:

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowe;j

¢ dba o porzadek
i bezpieczenstwo na stanowisku
pracy

e rozumie czym jest sie¢
komputerowa

* zna pojecia: Internet, strona

Uczen:

¢ wihasciwie organizuje miejsce pracy

e rozumie czym jest: Internet, sie¢
WWW, strona WWW

e potrafi wykorzysta¢ podstawowe
funkcje przegladarki Internetowe;j

e potrafi wyszuka¢ w Internecie
informacje na zadany temat

e potrafi przeczyta¢ wiadomosé

Uczenh:

* potrafi wykorzystac
informacje zgromadzone
na stronach WWW do
opracowania pisemne;j
wypowiedzi (w edytorze
tekstu) na zadany temat

potrafi wykorzystac
wyszukane w Internecie

Uczen:
¢ wykonuje prace
W sposob tworczy

potrafi samodzielnie
wyszukac w Internecie
informacje potrzebne do
opracowania tematéw

z réznych dziedzin

potrafi zapisa¢

Internetowa e-mail i otworzy¢ zatacznik informacje do rozwigzywania w plikach pozyskane
e potrafi uruchomic przegladarke zadan z Internetu informacje
Internetowa i wykorzystac
Tworzenie prezentacji Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

multimedialnych

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowe;j

* potrafi bezpiecznie pracowac przy
komputerze

¢ uruchamia wybrany program
do tworzenia prezentacji
multimedialnych

* tworzy (z pomoca nauczyciela)
prosta prezentacje multimedialng

» wstawia efekty przejscia miedzy
slajdami prezentacji

e zapisuje prezentacje w miejscu
wskazanym przez nauczyciela

e potrafi zorganizowac wtasne
stanowisko pracy z zachowaniem
podstawowych zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy

¢ zmienia schemat koloréw motywu
prezentacji

¢ dodaje kolejne slajdy
do prezentacji

¢ wstawia w miejsce tytutu ozdobne
napisy

¢ dodaje animacje tekstu

¢ osadza w prezentacji klip wideo

¢ modyfikuje czas trwania klipéw
wideo

¢ rozumie potrzebe stosowania
zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem

» wstawia grafike do
prezentacji

 formatuje zdjecia wstawione
do prezentacji

¢ wyjasnia réznice miedzy
animacjami wejscia, wyjscia
i wyrdéznienia

* wstawia animacje obiektéw

¢ modyfikuje parametry
odtwarzania osadzonych
klipow wideo

¢ wykonuje prace
W sposob twérczy

¢ tworzy przejrzysta
prezentacje

¢ modyfikuje zdjecia
wstawione do
prezentacji, uzywajac
opgcji artystycznych

¢ usuwa tfo zdjecia
wstawionego do
prezentacji

¢ modyfikuje animacje
obiektéw w prezentacji

e wstawia efekty
dzwiekowe podczas
odtwarzania animacji

e zapisuje prezentacje jako
plik wideo




Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:
e stosuje przyswojone informacje i umiejetnosci w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych,
®  prawie zawsze otrzymuje 100% punktéw z testow i zadan praktycznych,
e udziela kompletnych odpowiedzi na otrzymane pytania,
e  bezbtednie wykonuje powierzone zadania,
¢ chetnie dzieli sie swojg wiedzg z innymi,
e  tworczo i samodzielnie rozwija wtasne uzdolnienia i zainteresowania.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych na ocene dopuszczajaca w wymaganiach edukacyjnych.



