WYMAGANIA EDUKACYJNE
- EDUKACJA KOMPUTEROWA KLASA |

Poziom bardzo wysoki

Uczen:

postuguje sie wszystkimi narzedziami programu graficznego

samodzielnie wykonuje ilustracje w programie graficznym

przepisuje tekst i samodzielnie go formatuje

tworzy i zapisuje dokument tekstowy

tworzy i zapisuje plik graficzny

odnajduje zapisany plik przez siebie

samodzielnie zaznacza, przenosi, kopiuje i wkleja wybrany element

samodzielnie edytuje i zapisuje dokument tekstowy i dokument graficzny

Uczen doskonale opanowat materiat programowy. Jego wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg
poza te, ktére sg zawarte w programie zajec

wykonuje bezbtednie ¢wiczenia na lekcji, nalezy dostarcza¢ mu trudniejszych zadan,
jest aktywny na lekcjach i pomaga innym

wzorowo zachowuje sie w pracowni komputerowej

dostrzega zagrozenie wynikajgce z korzystania z Internetu

Poziom wysoki

Uczen:

wymienia niektére czynnosci do ktérych wykonania komputer jest potrzebny

zna i nazywa elementy zestawu komputerowego

prawidtowo uruchamia i obstuguje programy z pulpitu

sprawnie wykonuje operacje za pomocg myszy i klawiatury

samodzielnie wykonuje ¢wiczenia na programie edukacyjnym w sieci

odnajduje na klawiaturze klawisze: SHIFT, CAPS LOCK, ENTER, ALT, spacja, wie do czego
stuza i z nich korzysta

zna przyciski przybornika programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do tworzenia
rysunku,

zaznacza i przenosi elementy w programie graficznym Paint

pisze zdania w edytorze graficznym Paint i tekstowym Word

samodzielnie pogrubia, pochyla, podkresla wybrane fragmenty tekstu

samodzielnie usuwa pogrubienia, pochylenia i podkreslenia tekstu

postuguje sie skrotami klawiszowymi: CTRL+ Z, CTRL+ C, CTRL+ V,

samodzielnie zapisuje dokument we wskazanym przez nauczyciela miejscu

pamieta o zasadach obowigzujgcych w pracowni komputerowej,

dostrzega zagrozenie wynikajgce z korzystania z Internetu

Poziom sredni

Uczen:

prawidtowo uruchamia zestaw i program komputerowy,

postuguje sie stownictwem zwigzanym z komputerem: pulpit, przycisk, start, ikony, okno
programu

wskazuje czesci zestawu komputerowego, okresla ich zastosowanie

wyjasnia czym jest komputer i do czego mozna go uzywac

zna zagrozenia wynikajace z niewlasciwego korzystania ze sprzetu i niewtasciwego
zachowania sie podczas pracy przy komputerze

korzysta z niektérych narzedzi w programie graficznym Paint

samodzielnie pisze znaki w edytorze tekstu

samodzielnie usuwa z tekstu litery i znaki za pomocg klawiszy Delece i Backspace
przepisuje wyrazy i krétkie teksty w zapisie robi pojedyncze btedy



wie w jaki sposob mozna skopiowac i wklei¢ wybrany element
wie jak wygladaja przyktadowe ikony plikow z tekstem, plikéw z grafikg oraz folderow
wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu,

Poziom zadowalajgcy

Uczen:

poprawnie wigcza komputer

wskazuje i nazywa podstawowe elementy pulpitu komputerowego

potrzebuje pomocy nauczyciela, aby uruchomic¢ wybrany program

zna niektore elementy zestawu komputerowego

z pomocg hauczyciela korzysta z edytora graficznego i tekstowego

ma trudnosci z zapisywaniem wyrazéw, zdan

wie do czego stuzg i gdzie sie znajdujg klawisze strzatek oraz Delete i Backspace
zaznacza wybrane fragmenty tekstu

wie, co to znaczy skopiowac element i wklei¢ element

zna niektore zasady bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze

Poziom niski

Uczen:

stucha ze zrozumieniem tekstu czytanego przez nauczyciela

ma trudnosci z uruchamianiem komputera

rozpoznaje czy komputer jest wigczony czy wytgczony

postuguje sie okresleniami: kursor, klikng¢

postuguje sie myszkg komputerowa, reagujgc na polecenia stowne: prawy i lewy przycisk
myszKi

podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela

nie zawsze pamieta o zasadach pracy obowigzujgcych w szkolnej pracowni komputerowej
potrzebuje pomocy nauczyciela, aby wykona¢ operacje za pomocg myszy

Ocenie podlegaja:

¢wiczenia praktyczne przy komputerze,

¢wiczenia wykonywane w podreczniku- zeszycie ¢wiczen,

wypowiedzi ustne ucznia,

postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos$¢, zaangazowanie,
systematycznosc,

umiejetnos¢ wspodtpracy w parach

samodzielnos¢, wytrwatosé i przezwyciezanie trudnosci

Warunki i tryb uzyskania oceny wyzszej

Na prosbe ucznia lub rodzica nauczyciel moze da¢ mozliwos$¢ poprawienia niezadowalajgcej
oceny z ¢wiczenia praktycznego przy komputerze.

Uczen moze poprawi¢ ocene wykonujgc powtoérnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania
podobnego typu) w czasie i formie ustalonej z nauczycielem.

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt diuzej nieobecny?
W miare mozliwosci powinien nadrobic¢ istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem.




