WYMAGANIA EDUKACYJNE
- EDUKACJA KOMPUTEROWA KLASA I

Poziom bardzo wysoki

Uczen:
o Wie jak korzysta¢ z komputera aby nie naraza¢ swojego zdrowia.

e Biegle wykonuje rysunek w programie graficznym, np. MS Paint wykorzystujgc poznane
dotychczas narzedzia.

e Sprawnie wykonuje na programie edukacyjnym w sieci

e Sprawnie otwiera i zamyka okna aplikacji komputerowych.

e Samodzielnie zapisuje i przenosi pliki z jednego folderu do drugiego.

e Sprawnie rysuje ztozone ksztatty za pomocg mniejszych potgczonych ze soba.
e Sprawnie stosuje narzedzie Obré¢ w pionie.

e Biegle korzysta z narzedzi do obrobki tekstu.

e Sprawnie postuguje sie narzedziem Clipart.

e Programuje W Scratchu

e Samodzielnie wykonuje jednostronne zaproszenie w edytorze tekstu np. MS Word.
e Sprawnie stosuje poznane narzedzia formatowania.

e Samodzielnie i sprawnie pisze w edytorze tekstu i wykonuje wciecie akapitowe.

o Uczen doskonale opanowat materiat programowy. Jego wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg
poza te, ktére sg zawarte w programie zaje¢

o Wykonuje bezbtednie ¢wiczenia na lekcji, nalezy dostarcza¢ mu trudniejszych zadan,

e Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym

e Wzorowo zachowuje sie w pracowni komputerowej,

o Dostrzega zagrozenia wynikajgce z nieprzestrzegania zasad bezpiecznej pracy z komputerem

Poziom wysoki

o Korzysta sprawnie z myszy i klawiatury.

o Wie jak wyglgdajg ikony plikdw i zna ich znaczenie.

o Potrafi wskaza¢ pasek zadan, potrafi wskaza¢ jego zastosowanie.
¢ Potrafi odnalez¢ swoje pliki w komputerze.

e Samodzielnie tworzy nowy folder.

e Znai potrafi stosowa¢ wybrane narzedzia programu graficznego.
e Samodzielnie otwiera i zamyka okna aplikacji komputerowych.

e Samodzielnie tworzy oryginalne kompozycje graficzne w programie Paint
e Znaiwykorzystuje ro6zne sposoby kopiowania i wklejania rysunku i tekstu,
e Potrafi wykona¢ zadania zwigzane z narzedziem Obroc w pionie.

e Samodzielnie pisze i formatuje tekst wedtug podanych wskazowek
e Postuguje sie narzedziem Clipart.

e Tworzy proste programy w Scratchu
o Z niewielkg pomocg wykonuje zaproszenie w edytorze tekstu
e Zapisuje zmiany wprowadzone w rysunku korzystajgc z polecenia Zapisz w menu Plik

Wymagania Srednie (ocena dobra)
Uczenh:
e Samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy i program komputerowy

e Wie co to jest folder.
e Potrafi wskaza¢ pasek zadan,



Potrafi odnalez¢ swoje pliki w komputerze.

Czasami korzysta pomocy w postugiwaniu sie programem Scratch

Z pomoca wykonuje zadania zwigzane z narzedziem Obré¢ w pionie.

Postuguje sie przyciskami programu graficznego Paint i potrafi wykorzysta¢ je do tworzenia
rysunku

%na i wykorzystuje podczas pracy jeden z poznanych sposobdw kopiowania i wklejania,
Pisze i formatuje tekst po wyjasnieniu i pokazie nauczyciela.

Pod kierunkiem wykorzystuje wybrane narzedzia do obrobki tekstu

Pamieta o zasadach obowigzujgcych w pracowni komputerowe;j

Wie, ze dtuga praca przy komputerze szkodzi zdrowiu

Poziom zadowalajgcy

Uczen:

Poprawnie nazywa gtéwne elementy zestawu komputerowego.
Samodzielnie uruchamia program graficzny Paint.

Pod kierunkiem korzysta z edytora tekstu.
Pod kierunkiem korzysta z programu Scratch
Z pomoca kopiuje i wkleja okreslone elementy za pomocg skrotéow klawiszowych.

Pamieta niektére zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej,

Wymaga nadzoru nauczyciela, potrzebuje pomocy, aby uruchomi¢ wybrany program
w edytorze tekstowym pracuje z pomocg nauczyciela,

ma trudnosci w postugiwaniu sie klawiaturg do napisania krétkiego tekstu.

Poziom niski

Uczen:

Zna podstawowe elementy budowy stanowiska komputerowego.

Zna zasady obowigzujgce w pracowni komputerowej.

Rozpoznaje: czy komputer jest wigczony, czy nie.

Podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela

Uruchamia program graficzny Paint i z pomocg korzysta z jego narzedzi.

sporadycznie potrzebuje pomocy nauczyciela podczas korzystania z myszy i klawiatury
Pisze w edytorze tekstu oraz korzysta z programu graficznego z pomocg nauczyciela

Z pomoca hauczyciela prébuje wykonaé prosty rysunek na zadany temat w programie
graficznym Paint, nie konczy pracy,

Ma duze trudnosci w postugiwaniu sie klawiatura.

Ocenie podlegaja:

¢wiczenia praktyczne przy komputerze,

¢wiczenia wykonywane w podreczniku- zeszycie ¢wiczen,

wypowiedzi ustne ucznia,

postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos$é, zaangazowanie,
systematycznosc,

umiejetnos¢ wspodtpracy w parach

samodzielnos¢, wytrwatos¢ i przezwyciezanie trudnosci

Warunki i tryb uzyskania oceny wyzszej

Na prosbe ucznia lub rodzica nauczyciel moze da¢ mozliwo$¢ poprawienia niezadowalajgcej
oceny z éwiczenia praktycznego przy komputerze.



Uczen moze poprawi¢ ocene wykonujgc powtdrnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania
podobnego typu) w czasie i formie ustalonej z nauczycielem.

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt dluzej nieobecny?
W miare mozliwosci powinien nadrobic¢ istotne éwiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem.




