WYMAGANIA EDUKACYJNE
- EDUKACJA KOMPUTEROWA KLASA I

Poziom bardzo wysoki

Uczen:
o Bezbtednie nazywa gtéwne elementu zestawu komputerowego.

e Sprawnie obstuguje komputer postugujgc sie myszkg i klawiaturg.
e Samodzielnie zapisuje pliki réznymi sposobami i na réznych noénikach.

e Sprawnie przeglgda i przyswaja nowe informacje zawarte na wybranych stronach
internetowych do pogtebiania wiedzy z réznych dyscyplin

e Pracuje jednoczesnie w oknach dwéch programéw: Word i Paint oraz Word i Internet
Explorer.

o Umie tworzy¢ prezentacje.

e Buduje skrypty w programie Scratch.

¢ Umie tworzy¢ numerowang liste, tworzy tabele

e Sprawnie korzysta z galerii Word Art, Clipart, Autoksztaitéw i Symboli.
¢ Wiasciwie uzywa kolorow niestandardowych.

e Zmienia rozmiar komputerowej kartki.

e Samodzielnie tworzy symetryczne rysunki.

e Rozwija swoje zainteresowania uzywajgc gier edukacyjnych,

e Zna zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera, Internetu i
multimediow.

o Wie, ze zbyt dluga praca przy komputerze ma negatywny wptyw na zdrowie i relacje
miedzyludzkie.

o Ma S$wiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajgcych z aminowosci kontaktéw i podawania
swojego adresu.

o Uczen doskonale opanowat materiat programowy. Jego wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg
poza te, ktore sg zawarte w programie zaje¢

e wykonuje bezbtednie ¢wiczenia na lekcji, nalezy dostarcza¢ mu trudniejszych zadan,

e Jest aktywny na lekcjach i pomaga innym

e Bierze udziat w konkursach

e Wzorowo zachowuje sie w pracowni komputerowe;j

Poziom wysoki
Uczen:
o Potrafi nazywac¢ gtéwne elementy zestawu komputerowego.

¢ Samodzielnie obstuguje komputer postugujac sie myszkg i klawiatura.
e Zapisuje pliki r6znymi sposobami i na réznych nosnikach.

o Potrafi korzystaé z wyszukiwarki internetowe;.

e Pracuje w programach Word Pad, Paint i Word, Power Point

e Programuje w Scratchu

e Samodzielnie odtwarza animacje i prezentacje multimedialne

o Umie tworzy¢é numerowang liste, uzupetnia tabele

o Korzysta z galerii WordArt, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

e Stosuje kolory niestandardowe

e Znai wykorzystuje rozne sposoby kopiowania i wklejania tekstu i rysunku
e Zmienia rozmiar komputerowej kartki

e Tworzy folder i zapisuje w min prace

o Wzorowo zachowuje sie w pracowni komputerowej



e Zna zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania z komputera, Internetu i
multimediow.

o Wie, ze zbyt dluga praca przy komputerze ma negatywny wptyw na zdrowie i relacje
miedzyludzkie.

o Ma $wiadomos$¢ niebezpieczenstw wynikajgcych z aminowosci kontaktow i podawania
swojego adresu.

Poziom sredni

Uczen:
o Nazywa gtéwne elementu zestawu komputerowego.

e Obstuguje komputer postugujac sie myszka i klawiatura.

e Zapisuje pliki wybranymi sposobami

e Pracuje w programach Word i Paint oraz Word i Internet Explorer
e Pisze i formatuje tekst wedtug wskazéwek nauczyciela

e Po wyjasnieniu kopiuje, wkleja tekst i rysunek

e Tworzy proste programy w Scratchu

e Tworzy prostg prezentacje w programie Power Point

e Tworzy numerowang liste.

o Korzysta z galerii Word Art, Clipart, Autoksztattéw i Symboli.

o Wie o niebezpieczenstwach wynikajgcych z aminowosci kontaktéw i podawania swojego
adresu w Internecie.

e Prawidlowo zachowuje sie w pracowni komputerowe;j

Poziom zadowalajgcy
Uczen:
¢ Nazywa gtéwne elementu zestawu komputerowego.

e Obstuguje komputer postugujgc sie myszka i klawiatura.

e Samodzielnie potrafi uruchomié program edukacyjny w sieci z ¢wiczeniami

e Tworzy schematyczne rysunki w programie graficznym Paint,

¢ Whpisuje za pomoca klawiatury litery, cyfry i inne znaki.

e Ztrudnoscig zapisuje tekst, myli przyciski na klawiaturze,
kopiuje, wkleja tekst i rysunek wedtug wskazéwek nauczyciela.

¢ Wymaga nadzoru nauczyciela,

e Zpomocya korzysta programu Power Point

o Wie, ze zbyt dluga praca przy komputerze ma negatywny wptyw na zdrowie i relacje
miedzyludzkie

o Pamieta niektére zasady obowigzujgce w pracowni komputerowe;.

Poziom niski
Uczen:
o Nazywa giéwne elementu zestawu komputerowego.

e Obstuguje komputer postugujgc sie myszka i klawiaturag.

e Z pomocg nauczyciela postuguje sie wybranymi programami.

e Wohpisuje za pomocg klawiatury litery, cyfry

e nie zapisuje tekstu, myli przyciski na klawiaturze

e Z pomocg potrafi uruchomié program edukacyjny w sieci z éwiczeniami
e Dba otad i porzadek na stanowisku pracy.

o Wie, ze zbyt dluga praca przy komputerze ma negatywny wptyw na zdrowie i relacje
miedzyludzkie.

e podczas pracy przy komputerze wymaga ciggtego nadzoru nauczyciela,
potrzebuje mobilizacji do zakonczenia pracy graficznej i tekstowej



Ocenie podlegaja:

éwiczenia praktyczne przy komputerze,

¢éwiczenia wykonywane w podreczniku- zeszycie ¢wiczen,

wypowiedzi ustne ucznia,

postawa ucznia (przestrzeganie regulaminu pracowni, aktywnos$é, zaangazowanie,
systematycznosc,

umiejetno$¢ wspotpracy w parach

e samodzielnos¢, wytrwatosc i przezwyciezanie trudnosci

Warunki i tryb uzyskania oceny wyzszej
Na prosbe ucznia lub rodzica nauczyciel moze da¢ mozliwo$¢ poprawienia niezadowalajgcej
oceny z éwiczenia praktycznego przy komputerze.
Uczen moze poprawi¢ ocene wykonujgc powtdrnie najgorzej ocenione zadania (lub zadania
podobnego typu) w czasie i formie ustalonej z nauczycielem.

Co powinien zrobi¢ uczen, gdy byt diuzej nieobecny?

W miare mozliwo$ci powinien nadrobic istotne ¢wiczenia i zadania wykonywane na
opuszczonych lekcjach. Uczen ustala to z nauczycielem.



