Wymagania edukacyjne z przedmiotu informatyka dla klasy VIii

Formy sprawdzania wiedzy i umiejetnosci ucznia:
®  QOdpowiedzi ustne.

® Testy online (ponizej 30% - niedostateczny, 30-50% - dopuszczajacy, 51-70% - dostateczny, 71-90% - dobry, 91-99% - bardzo dobry, 100% - celujacy).
®  Obowiazkowe zadania praktyczne, sprawdziany praktyczne oraz zadania dodatkowe (ocenie podlegajg wytwory ucznia).
®  Aktywno$¢ ucznia (ocenie podlega: przygotowanie do lekcji, udziat w dyskusji, kreatywnosc¢ na lekcji).
Zasady uzupetniania brakéw i poprawiania ocen:
® Testy online oraz zadania praktyczne sg obowigzkowe.

® Termin poprawy testu nalezy uzgodni¢ z nauczycielem nie pdzniej niz dwa tygodnie po otrzymaniu oceny. Poprawe zadania praktycznego nalezy przesta¢ na szkolng
platforme edukacyjng w ciagu dwéch tygodni od otrzymania oceny.

Uczen ma obowigzek uzupetni¢ wszystkie braki w wiedzy i umiejetnosciach, wynikajagce np. z nieobecnosci, bioragc udziat w zajeciach wyréwnawczych lub poprzez
indywidualne konsultacje z nauczycielem.

Rodzice/opiekunowie prawni moga uzyskac szczegétowe informacje o wynikach i postepach pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktéw z nauczycielem (podczas
spotkan z rodzicami, dyzurow lub w uzgodnionym terminie). Wszystkie oceny z biezacego potrocza rodzic/opiekun moze obejrzeé po zalogowaniu sie do e-dziennika.

Warunki i tryb uzyskania wyzszej oceny klasyfikacyjnej
Mozliwosé uzyskania oceny wyzszej ma kazdy uczen, ktéry:
® wyrazit che¢ uzyskania oceny wyzszej w formie pisemnej poprzez e-dziennik;
przystapit w ciggu roku szkolnego do wszystkich testow i sprawdzianéw praktycznych;
podejmowat proby poprawy ocen z testéw i sprawdziandéw praktycznych w wyznaczonym przez nauczyciela terminie;
podejmowat dziatania majace na celu podwyzszenie swoich wynikéw w ciggu catego okresu;
aktywnie pracowat na lekcjach.
Tryb uzyskania oceny wyzszej:
® analiza poziomu spetnienia wymagan na ocene przewidywang i wyzszg;

wykonanie w terminie wyznaczonych przez nauczyciela zadan w formie ustnej lub praktycznej z materiatu, z ktérego uczen nie spetnit wymagan na ocene wyzszg
w ciggu roku szkolnego.



Wymagania na poszczegélne stopnie

Zakres

Poziom podstawowy

Poziom ponadpodstawowy

dopuszczajacy

dostateczny

dobry bardzo dobry

Sprzet komputerowy

Uczen:

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

¢ zna nazwy urzadzen opartych na
technice komputerowej

¢ zna podstawowe zastosowania
komputeréw,

e potrafi uruchomié zestaw
komputerowy i poprawnie
zakonczy¢ jego prace

¢ potrafi bezpiecznie pracowac przy
komputerze

Uczen:

¢ wymienia zasady bezpiecznego
uzywania sprzetu w pracowni
komputerowej

» wthasciwie organizuje miejsce pracy

¢ zna elementy zestawu
komputerowego

* potrafi zorganizowa¢ witasne
stanowisko pracy z zachowaniem
podstawowych zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy

Uczeh:

* uzasadnia, dlaczego nalezy
stosowac sie do regulaminu
podczas przebywania w
pracowni komputerowej

* zna elementy jednostki
centralnej,

* rozumie potrzebe stosowania
zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem

Uczen:

¢ wykonuje prace
W sposob twérczy

¢ zna jednostki okreslajace
parametry podzespotow
bazowych komputera

¢ zna zagrozenia dla
wtasnego zdrowia
wynikajgce z tamania
zasad bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem




Systemy operacyjne

Uczen:

¢ przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

¢ dba o porzadek

i bezpieczenstwo na stanowisku

pracy

zna pojecie wiasnosci

intelektualnej

zna pojecia: plik, katalog (folder),

katalog (folder) otwarty

rozumie potrzebe szanowania

cudzej wtasnosci intelektualnej,

rozumie potrzebe zapisywania na

dysku wynikéw pracy

z komputerem

¢ potrafi pisac teksty

z zastosowaniem matych

i wielkich liter, polskich znakéw

potrafi poprawnie uzywac klawiszy

SPACJI i ENTER

e potrafi usuwac drobne usterki

powstate w trakcie pisania tekstu,

stosowac klawisze do kasowania

znakéw i cofaé ostatnio

wykonywang operacje

potrafi otworzyc¢ ze wskazanego

dysku i katalogu zapisane

w pliku dokumenty

potrafi zmodyfikowa¢ dokument

i zapisa¢ zmiany w pliku

Uczen:

¢ wtasciwie organizuje miejsce pracy

¢ zna metody porzadkowania swoich
prac na dysku

¢ rozumie réznice pomiedzy

poleceniami ZAPISZ JAKO

i ZAPISZ

rozumie potrzebe tworzenia

katalogéw i porzadkowania plikow

na dysku

potrafi zmienia¢ wyglad ekranu

i okien

potrafi tworzy¢ skroty do

programéw i dokumentow

potrafi tworzy¢ katalogi

i struktury katalogéw na podstawie

wzoru

potrafi skopiowa¢ plik lub katalog

wraz z zawartoscig metoda

przeciagania

i z wykorzystaniem Schowka

potrafi usunac¢ oraz odzyskac

przypadkowo usuniety plik

potrafi tworzy¢ wtasne pliki,

zapisujac dokumenty na dysku

we wskazanym katalogu

potrafi wykonywaé typowe

operacje na plikach w otoczeniu

sieciowym
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Uczeh:

* zna pojecie czcionki,

* Zna nazwy najczesciej
uzywanych czcionek

zna rodzaje wciec

i wyréwnywania tekstu
rozumie znaczenie czestego
zapisywania tworzonego
dokumentu

w pliku i stosuje sie do
przedstawionej zasady
rozumie znaczenie nazwy
pliku, rozszerzenia nazwy,
drzewa katalogow

potrafi uruchamiac
nieinstalowane programy
znajdujace sie w pamieci
komputera

potrafi utworzy¢ skrot

W menu systemowym
potrafi stworzy¢ katalog
podczas zapisywania
dokumentu w pliku
potrafi utworzy¢ strukture
katalogéw dostosowang
do potrzeb

potrafi przeprowadzié¢
mapowanie zasobow
sieciowych

Uczen:

¢ wykonuje prace

W sposob twérczy

zna zasady obowiagzujace
podczas tworzenia
nazwy plikow

zna typowe rozszerzenia
plikbw, zmienna
rozumie pojecie:
struktura katalogow
rozumie dlaczego,
niektére programy
znajdujace sie

w otoczeniu sieciowym
mozna uruchomic i
dlaczego, a inne nie
potrafi odinstalowac
program

potrafi dobra¢ nazwy
tworzonych plikéw

do ich zawartosci
potrafi na podstawie
rozszerzenia nazwy pliku
stwierdzic,

w jakiej aplikacji 6w plik
powstat

potrafi kopiowac

i kasowac grupe plikow
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Tworzenie stron WWW

Uczen:

¢ przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

¢ dba o porzadek i bezpieczenstwo
na stanowisku pracy

¢ zna pojecia: strona WWW, Zrodto
strony WWW

¢ zna ogolne zasady projektowania
stron internetowych

¢ zna pojecia: hipertacze, odsytacz,
link

¢ wie czym jest szata graficzna
strony internetowe;j

e potrafi wyswietlic¢ zrodto
dokumentu HTML

¢ potrafi wpisac tekst we wskazanym
miejscu kodu zrédtowego

Uczen:

¢ wtasciwie organizuje miejsce pracy

¢ zna pojecia: HTML, tabela, wiersz,
kolumna, komoérka

¢ zna rodzaje hipertaczy

¢ zna podziat dokumentu HTML na

nagtéwek i tresc¢

zna formaty grafiki akceptowane

przez przegladarki internetowe

rozumie w jaki sposéb wyswietlane

sg strony internetowe w oknie

przegladarki

rozumie dziatanie odsytaczy

umieszcza tekst w odpowiednich

znacznikach

¢ tworzy numerowane i

wypunktowane wykazy

wstawia grafike we wskazanym

miejscu dokumentu HTML

wstawia tabele o okreslonej liczbie

wierszy i kolumn

¢ wypetnia tabele zawartoscia

Uczeh:

* zna pojecie CSS, protokét FTP,
klient ftp, konto, download,
upload

potrafi wymienic¢ nazwy kilku
edytoréw HTML

wie jakie informacje nalezy
umiesci¢ w nagtéwku

wie, jakie informacje
umieszcza sie w tresci
dokumentu

potrafi w wybranym edytorze
grafiki stworzy¢ szate
graficzna strony internetowej
potrafi sformatowacé czcionke
i akapit

potrafi zmienic¢ sposéb
numerowania lub
wypunktowania wykazu
okresla rozmiar, potozenie

i inne atrybuty obrazu
formatuje obramowanie

i tto tabeli

Uczen:
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wykonuje prace

W sposob twérczy
umie wymienié nazwy
kilku jezykow
przeznaczonych do
tworzenia stron WWW
zna standardy
kodowania polskich
znakow

zna zasady doboru barw
na stronie internetowej
potrafi uzyskac
odpowiedni wyglad
swojej strony WWW
potrafi zastosowac
optywanie (oblewanie)
grafiki tekstem
zagniezdza multimedia
na stronie WWW

scala komérki tabeli
wie jak potaczyc sie

z wybranym serwerem
plikow, przegladaé
zasoby serwera oraz
przesytac pliki przy
pomocy wybranego
klienta FTP




Algorytmika
i programowanie
w Scratch

Uczen:

¢ przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

¢ potrafi bezpiecznie pracowaé przy
komputerze

¢ zapisuje prosty algorytm liniowy
w postaci listy krokow

¢ zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow w postaci
schematéw blokowych

« analizuje gotowe proste schematy
blokowe

e potrafi zmieni¢ potozenie duszka
stosujac polecenia: naprzéd, obréé
W prawo, obroc¢
w lewo, idZ do x,y

* potrafi stworzy¢ skrypt rysujacy
prosta figure

Uczen:

e potrafi zorganizowac wtasne

stanowisko pracy z zachowaniem

podstawowych zasad

bezpieczenstwa i higieny pracy

rozumie pojecie algorytmu

zapisuje prosty algorytm liniowy

w postaci listy krokow

okresla sytuacje warunkowe

i wyprowadza rézne wyniki

w zaleznosci od spetnienia

warunku

analizuje schemat blokowy

algorytmu z rozgatezieniami

Zna pojecia: programowanie

wizualne, iteracja

potrafi stworzy¢ skrypt rysujacy

wzor sktadajacy sie

Z co najmniej z trzech figur

potrafi stworzy¢ skrypt

wykorzystujacy iteracje

potrafi stworzy¢ skrypt

wykorzystujacy instrukcje

warunkowg prostg

e potrafi stworzyc¢ prostg procedure
bez parametrow
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Uczeh:

* rozumie potrzebe stosowania

zasad bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem

omawia etapy rozwigzywania

problemu (zadania)

wie, na czym polega iteracja

analizuje algorytmy,

w ktérych wystepuja

powtodrzenia i okresla od

czego zalezy liczba powtorzen

rozumie pojecie

programowanie

potrafi zmienic tto sceny

sprawnie wykorzystuje

iteracje podczas tworzenia

skryptow

potrafi stworzy¢ skrypt

wykorzystujacy zmienng

potrafi stworzy¢ skrypt

wykorzystujacy instrukcje

warunkowg kompletng

* potrafi stworzyc¢ prostg
procedure bez parametréw

Uczen:
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wykonuje prace

W sposob twérczy
wyjasénia pojecie
specyfikacja problemu
prezentuje algorytmy
iteracyjne za pomoca
listy krokéw

tworzy schematy
blokowe algorytméw,
w ktérym wystepuja
ztozone sytuacje
warunkowe

buduje schematy
blokowe algorytmow
iteracyjnych
optymalizuje skrypty
tworzy skomplikowane
wzory

sprawnie tworzy skrypty
wykorzystujace zmienne
samodzielnie tworzy
skrypty rekurencyjne
biegle postuguje sie
instrukcjami
warunkowymi
sprawnie definiuje

i wykorzystuje w swoim
programie procedury




Gromadzenie
i przetwarzanie danych

Uczen:

¢ przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

¢ potrafi bezpiecznie pracowaé przy
komputerze

¢ uruchamia arkusz kalkulacyjny

¢ zna i stosuje pojecia: arkusz
kalkulacyjny, komérka, wiersz,
kolumna, nagtowek, sortowanie,

¢ zna pojecie formuty i funkcji

¢ 7 pomocg nauczyciela wprowadza
podstawowg formute dodawania

e potrafi zastosowac kopiowanie
i wklejanie formut

¢ 7 pomoca hauczyciela wstawia
wykres do arkusza

¢ zna ogolne zasady przygotowania
wykresu w arkuszu kalkulacyjnym

¢ korzysta z kreatora wykresow do
utworzenia prostego wykresu;

e zapisuje utworzony arkusz we
wskazanym folderze docelowym

Uczen:

e potrafi zorganizowac wtasne
stanowisko pracy z zachowaniem
podstawowych zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy
przefacza sie miedzy arkuszami
zna zasade adresowania komérek
w arkuszu

formatuje nagtéwek tabeli
sortuje tabele

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujace bardziej
zaawansowane obliczenia
odroznia funkcje od formuty
stosuje podstawowe funkcje
arkusza kalkulacyjnego, tj.: suma,
iloczyn, Srednia, min, max
dobiera odpowiedni wykres

dla okreslonych danych

tworzy wykres sktadajacy sie

z dwéch serii danych, potrafi
doda¢ do niego odpowiednie opisy
¢ tworzy prostg tabele przestawng
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Uczen:

* rozumie potrzebe stosowania

zasad bezpiecznej

i higienicznej pracy

z komputerem

nadaje arkuszowi nazwe

i kolor

formatuje komorki

o podanym adresie

sortuje tabele

z wykorzystaniem opcji

sortowania

stosuje skomplikowane

formuty

stosuje funkcje podczas

obliczen, tj.: potega, jezeli,

licz.jezeli, suma.jezeli, funkcje

daty i czasu

wykonuje w arkuszu proste

obliczenia z dziedziny fizyki,

matematyki, geografii

e wstawia i formatuje wykresy
dostosowane do
prezentowanych informacji

Uczen:

¢ wykonuje prace
W sposob twérczy

¢ uzywa roéznych opcji
kopiowania i wklejania

¢ stosuje formatowanie
warunkowe

e potrafi uktada¢
rozbudowane formuty
z zastosowaniem funkcji
jezeli

« stosuje funkcje inne niz
omoéwione w czasie zajec¢

¢ zna zasady doboru typu
wykresu do danych
i wynikow

¢ samodzielnie formatuje
tto i inne elementy
wykresu

e drukuje tabele arkusza,
dobierajac odpowiednie
parametry drukowania

¢ tworzy ztozone tabele
i wykresy przestawne

Montaz wideo

Uczenh:

e przestrzega regulaminu pracowni
komputerowej

e dba o porzadek i bezpieczenstwo
na stanowisku pracy

e uruchamia wybrany program do
montazu filméw

e importuje kolejne klipy do projektu
e zapisuje projekt we wskazanym
katalogu

Uczen:

o wiasciwie organizuje miejsce pracy
e zna pojecia: klip filmowy, montaz
nieliniowy

e zna nazwy kilku programoéw do
montazu filméw

e zna popularne zrédta materiatu
wideo

¢ zmienia potozenie klipow w
projekcie

Uczeh:

e wie jakie wymagania stawia
komputerom przeznaczonym
do obrébki wideo

¢ zna formaty plikéw wideo

e potrafi wyeksportowad film
do wskazanego formatu wideo
e przycina klipy wideo

¢ dodaje efekty przejscia
miedzy klipami

Uczen:

e wykonuje prace

W sposoOb tworczy

e dobiera format zapisu
wideo do przeznaczenia

e importuje materiat wideo
z réznych nos$nikow

e tworzac film w oparciu o
projekt potrafi wykorzystaé
zaawansowane mozliwosci
wybranego programu




Praca w chmurze

Uczen:

e wymienia przyktadowe rozwigzania
chmurowe

e wie, na czym polega praca na
odlegtos¢

Uczen:

e omawia przyktadowe

ustugi w chmurze

e korzysta z wybranych

ustug chmurowych

o jest Swiadomy istnienia zagrozen
wynikajacych z korzystania z e-ustug

Uczeh:

e omawia zalety i wady
poszczegolnych rozwigzan
chmurowych

¢ zna i stosuje zasady
bezpiecznego korzystania
z e-ustug

Uczen:

¢ na wysokim stopniu
ogdblnosci wyjasnia
dziatanie chmury

¢ podaje metody
zabezpieczania wtasnych
zasobow

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry:
® posiada rozszerzong wiedze i umiejetnosci z zakresu informatyki w klasie 6smej,
e otrzymuje 100% punktéw z testu,
e udziela kompletnych odpowiedzi na otrzymane pytania,
e  bezbtednie wykonuje powierzone zadania,
e wykazuje sie wzorowa aktywnoscig w czasie lekcji,
®  bierze udziat i osigga sukcesy w konkursach szkolnych i miedzyszkolnych,
e  tworczo i samodzielnie rozwija wtasne uzdolnienia i zainteresowania.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci okreslonych na ocene dopuszczajaca w wymaganiach edukacyjnych.




